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Komma igang

Detta kapitel dir en introdufktion til]
Soundswell Signal Workstation och
en bjalp att kommia igang.

Neovius Data och Signalsystem AB dr stolta Gver att fi
presentera  Soundswell  Signal  Workstation t6r  Microsoft
Windows. Produkten Soundswell presenterades forsta gangen
1987 och dr nu inne pd sin fjirde generation. De centrala
modulerna, med ljudeditorn Swel, var 1 sjilva verket vitldens
forsta signaleditor som koérdes under Windows, da i version
1.02. Tidigare versioner av Swell anvinde populira
datainsamlingskort lingt innan WAV-filer och ljudkort
existerade, och programmet har finslipats kontinuerligt sedan
dess. Swell dr baserat pa ett beprévat koncept som har tilltalat
manga lojala anvindare. Programmet 4r som man snabbt
mirker ursprungligen utvecklat av och f6r professionella
anvindare inom tal, r6st och horsel, men Soundswell Signal
Workstation har ocksd manga tillimpningar inom industri och
utbildning,

Om du har arbetat med tidigare versioner, foreslar vi att du
liser Om manualen, installerar programvaran enligt
anvisningarna och gir igenom text- eller online-dokumentet
med Nyheter i denna release. Online-dokument hittar du
under Hjilp-menyn i Swell eller under Start-menyn.

Om du dr ny som anvindare av Soundswell Signal
Workstation, féreslar vi att du tar dig tid att ldsa igenom resten
av detta kapitel.

Om manualen

Detta dr den férsta volymen i dokumentsetien {6t Soundswell
Signal Workstation. Dokumentet beskriver Swell Ijudfilseditor, som
ar ryggraden 1 systemet och hur den anvinds. Alla funktioner i
programmet som fanns tillginglica ndr detta dokument

skapades dr dokumenterade hir. Finesser som till exempel
flerkanaliga split-rateinspelningar, avancerad redigering och
uppmirkning beskrivs i detalj. Det finns ocksa kapitel som
beskriver filformatet och hur programvaran fungerar
tillsammans med andra program och PC-systemet.

1 denna manual, Swell I judfilseditor, finns det ingen ambition
att ticka teorin f6r digitala ljud (den diskreta representationen
av kontinuerliga signaler), den tar inte heller upp extern
maskinvara som kan behovas utéver ljudkortet, DSP-kortet
eller datainsamlingskortet anslutet till din dator. Foér en
ingdende beskrivning av denna och nirliggande friagor hinvisar
vi till Neovius Data och Signalsystem AB:s tekniska rapport
Sound on Computers.

Du forvintas vara bekant med hur Microsoft®
Windows™ operativsystem fungerar. Detta omfattar datorns
filsystem, dvs att du vet var filer och kataloger ér och att du vet
hur man kopierar, raderar och déper om filer. Om inte, finns
det manga oberoende killor som tillhandahaller utbildning i
detta. Windows arbetssitt 4r intuitivt och enkelt att f6rsta och
programvara frin Neovius Data och Signalsystem AB f6ljer
konventionerna sia lingt mojligt. 1 de fall avvikelser
térekommer anges det explicit.




Systemoversikt

Vi pa Neovius Data och Signalsystem AB har en filosofi att
utveckla smd program som samarbetar, och vi dr Gvertygade
om att du ocksia ser férdelarna med det. Grundstenen i
programsviten Soundswell Signal Workstation dr Swel/ Soundfile
Editor, redigeraren for ljudfiler som du antingen anvinder
fristdende eller tillsammans med de andra verktygen som ingir i
Soundswell Core, Soundswell Voice, eller andra tillbehors-
program. Vatje komponent erbjuder dig mojligheten att
exportera siffror, text och grafik till de standardtillimpningar
som kalkylark, ordbehandlare och databaser som du féredrar.
Dessutom dr Soundswell Signal Workstation ett naturligt
komplement till Aladdin Interactive DSP Workbench, ett annat
programpaket frin Neovius Data och Signalsystem AB.

Att bygga et system 1 form av méinga sma program istéllet
for ett jattekomplext dr inte en ny idé, tvirtom sa dr det den
traditionella ~ metoden  frin  tidig  datordlder = med
kommandofonster. Men dven i moderna grafiska miljéer har
det manga fordelar. Det dr enklare att lira sig ett litet verktyg i
taget, forbittringar kan goras steg for steg och oberoende
programutvecklare kan gora kundanpassningar genom att
anropa generella grinssnitt till basmodulerna. Varje program
startar snabbt utan att ta mycket minne pa disken eller i minnet.
Filsystemet 1 Soundswell dr rittframt och enkelt att arbeta med
och det kan byggas ut utan att skapa problem f6r befintliga
program.

Swell Soundfile Editor dr ett flexibelt verktyg for
datainsamling och mitning, sighalredigering, uppmirkning och
dokumentation. Det skiljer sig frin de flesta PC-baserade
ljudfilseditorer genom att det stédjer avancerade behov som
individuell kalibrering av kanaler, utklipp av olika slags data,
upp till sexton kanaler med samma eller multipla
samplingsrater, speciell maskinvara f6r DSP och datainsamling
utdver vanliga ljudkort och ett filformat som mdjliggor
anpassning till speciella behov. Styrningen ér tillrdckligt enkel
for att nya anvindare direkt kan tillgodogéra sig programmet,
utan att begrinsa den avancerade anvindaren.

Program i Soundswell Core

Generella

Swell Signalredigerare. Swell* anvinds f6r insamling,
redigering, dokumentation, och dterspelning av
upp till 16 kanaler.

ToolEdit**  Editor f6r verktygsmenyn, dir anvindaren kan
ange vilka verktyg som skall finnas direkt
tillodngliga fran verktygsmenyn.

Analys

Hist Signalstatistik, ritar histogram och beriknar
statistiska data ur signaler.

Sect Spektrumsektioner och medelvirden, Sect*
beriknar FFTwer och LTAS  (langtids
medelvirdesspektrum, engelska long time
average spectra).

Gray** Spektrogram. Gray* ritar spektrogram med ett
antal méjliga instillningar.

Hjalpprogram

SwellCal Kalibrering av signalfiler. SwellCal* anvinds

for att kalibrera amplituder och nivaer.
SetHead** Administration av filhuvuden, f6r s6kning och
redigering av filhuvuden.
AudioFi**  Konvertering av filer mellan olika format.
Resample**  Konvertering mellan olika sampelrater.

Signalbehandling

Beep** Praktisk tongenerator, generar filer med toner,
tonsekvenser eller brus.

Extract** Filtrering och signal-till-text, berdknar nivaer,

filtrerar och utfor olika matematiska funktioner
frin en signalfil till en annan, kan ocksd
automatisera urval av mdnga sampelvirden till
textfiler.
* Dessa program iér direktlinkade till Swell. Vilj View | Link i
Swell £6r att aktivera denna funktion.
** Dessa program levereras pa begiran fritt som ett separat
programpaket.
Analysverktygen anvinder den signal som visas eller ar
vald i Swell-fonstret. Swell tillhandahdller anvindarsnittet till
signalfilen.




Hjilpprogrammen och Extract kan utféra operationerna
pa ett urval av filer f6r respektive moment.




Installation av Soundswell Signal
Workstation

Programmen kan levereras via nedladdning frin Internet.
Installationen sker automatiskt och avslutas med en omstart av
datorn.

Vid nedladdning levereras serienumren i en separat regiserfil.

Under installationen foreslds en katalog f6r programmen. Nir
installationen vil dr gjord avrader vi fran att du flyttar filer,
ikoner eller genvigar som installationsprogrammet skapar. Det
kan innebdra att programmet inte hittas och att en eventuell
avinstallation inte fungerar.




Kapitel

Grundiaggande
signalredigering

I detta kapitel beskrivs vad som hdnder nér du dppnar
och sparar filer, och nar du skapar nya filer.

Huvudfonstret

Ett Swell-‘dokument’” dr en vagformsfil som innehaller ljud
(eller vilken tids-varierande signal som helst) i en eller flera
kanaler. Swell dr ett en-dokumentstillimpning, vilket innebdr att
programmet visar en fil i taget. Som anvindare kan man arbeta
med flera filer genom att starta flera Swell samtidigt.

Command window (start time, duration) Label bar
Fligname  Sampling rate Total time Scrofl bar
?..Nalullig.smp 16000 Hz 3.008 s - Swell 9=l E3
File Edit Wiew [Channel: Sound Tools Help
0.000 3.000 E«E 4
"Det-| [tadr [en! [demon- [stration lav na- | [buili Lal"!
Uikt | [v]
@ B
=
25 4]
3= 2]
2@
5o 0
“ o
Cig 2]
>, :
0 T z 1
|
Signal window  Signal cursor  Signal pointer Time In seconds

Swell:s  huvudfonster, liksom de flesta Windows-
tillimpningar, har en rubrik rad, en rad med huvudmenyn och
en visningsyta, se figuren ovan. Huvudmenyn innehaller
menyerna Arkiv, Redigera, Visa, Kanaler, Ljud, Verktyg (Tools)
och Hijilp. Till skillnad fran manga andra Windows-
tillimpningar saknar Swell verktygsfilt och status rad.

Visningsytan 4r indelad i flera mindre kontrollfénster. 1
vart och ett dr tolkningen av kommandon via tangentbordet
och musen olika. Som till exempel att i inmatnings- och

signalfénstret anvinds piltangenterna till att flytta markéren £6r
aktuell position, medan de i rullisten anvinds for att flytta
“tummen” som s6ker igenom olika delar av filen.

Man kan bara ha ett kontrollfénster aktiverat at gingen.
For att aktivera det, klicka i det med musen. Du kan ocksa
anvinda Tab-tangenten for att flytta dig mellan fonstren.
Shift+Tab aktiverar fénstren i omvind ordning,

Nir ett kontrollfénster dr aktivt syns det genom den
blinkande markéren. I signalfénstret dr markéren en prickad
vertikal linje, med samma héjd som signalfénstret. Nar Swell
startas dr markoren placerad lingst till vinster i signalfonstret.
Kommandofdnstret ér ett vanligt textfalt vars blinkade markor
precis som i andra Windows-program dr en heldragen vertikal
linje. I rullisten blinkar ”tummen” med en gra rektangel.

Oppna en fil

_ Filer 6ppnas som i andra Windows- program: vilj Arkiv |
Oppna (eller Ctrl+S). En dialogruta visas.

: Loak jr: Iﬁ Suvell ;'] _Eﬂ
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155 _i0x0004.5mp ] Maturlig. smp Sterec%
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beep.smp pojken och bonden. smp Sterec
beeps.smp Realtime. smp
bonde. smp Realtimes, smp
4| | d.:“!

File name: || | Open I
| Files of type: [ Swellfles [* smp) | Cancel |

Usze as Template |

I Direct View
[+ Show entire fils
¥ Show all charnels

I denna dialogruta visas filerna i den aktuella katalogen med
filtilldgeet .SMP. Detta dr standardtilligget f6r signalfiler 1 Swell.
Om du vill 6ppna WAV-filer istillet viljer du .Wav-filer i listan




Filformat. Vil en fil och klicka pa Oppna-knappen, eller
dubbelklicka pé filnamnet.

Nir du ppnar filen tar Swell ndgra sekunder (beroende pa
filstotleken) pa sig att skapa en temporir arbetskopia 1 din
TEMP-katalog. Aven om det inte syns i Swell sa ir det hir de
faktiska redigeringarna sker. Det dr forst ndr du sparar filen
som modifieringarna skrivs Gver originalfilen.

Vad visas efter oppnandet?

Som standard visar Swell alla kanaler f6r hela den 6ppnade
filen. Om filhuvudet innehaller information om en sparad vy,
anvinds den istillet. Du kan ocksa vilja att bocka av Visa hela
filen och Visa alla kanaler, till exempel {6t att Sppna den
snabbare. I sa fall visas endast den fOrsta sekunden av den
forsta kanalen.

Direktvisning

Om du bockar f6r Direktvisning kommer du inte att
kunna spara nagra dndringar i filen utom mirken (se kapitel 6).
Swell arbetar i orginalfilen utan att skapa en temporir kopia.
For langa filer sparar det diskutrymme och gér att filen 6ppnas
mycket fortare.

Anvinda en existerande fil som mall

Vilj Anvind som mall istillet f6r Oppna for att skapa en
ny tom fil baserad pa instéllningarna i den du har angett. Detta
r anvindbart nir man skapar manga filer som skall ha samma
instdllningar f6r antal kanaler, kalibrering, miérken och andra
egenskaper.

Nir du har namngett en mall sd liggs den automatiskt in
som ett kommando i Arkiv-menyn: Ny fran mall. SMP. P4 detta
sitt kan du skapa nya identiska tomma filer med ett enkelt
commando. For att ta bort kommandot, vilj Arkiv | Ny.

Du kan ocksa 6ppna filer genom att dra dem fran Windows
Utforskaren och liknande tillimpningar och droppa dem i
Swell-fonstret. Det fungerar med bade SMP- och WAV-filer.
Det gér ocksa att dubbelklicka pa dem, di kan WAV-filer dock
vara kopplade till andra program om dessa installerats efter
Swell.

Spara enfil

Nir du viljer Arkiv | Spara som, 6ppnas en standarddialog,
med namnet pa den aktuella filen.

Save in: |aSweII ;I gl
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Save as type: [ Swel fie [ srop) =l Cancel |
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For att spara med det namnet 4r det bara att klicka Spara
eller trycka RETUR-tangenten. Du kan spara filen med ett annat
namn genom att skriva in det i féltet Filnamn. Om det redan
finns en fil med det namnet, friga Swell om du vill ersitta den
befintliga versionen med den nya. Till skillnad mot flera
textredigerare gér Swell e nagra sikerhetskopior eftersom
filerna oftast 4r sa utrymmeskrivande.

Funktionen Spara Visning lagrar hur filen visas i
filhuvudet. Nér du Sppnar filen pa nytt visas den pa samma sitt
som nir du sparade den. Rutan Externa Mirken forklaras
nirmare 1 kapitel 6. Om man viljer att spara som WAV-fil sa
finns ocksid ett val Save Swell Header. Det ger dig
mojligheten att “gébmma’ huvudet 1 WAV-filen sd att filen kan
spelas upp 1 vanliga ljuduppspelaren men dndd ha kvar
informationen nista ging man Sppnar filen i Swell.




Skapa en ny fil

Vilj Arkiv | Ny for att stinga den aktuella arbetsfilen och
skapa en ny tom fil. Du fyller filen med nagonting genom att
antingen gora en inspelning (se kapitel 3) eller klistra in signaler
fran klippboken.

Den nya filen ges de valda grundinstillningar for
samplingsrate, antal kanaler, etc. Virdena tas fran en grundmallsil.
Vid leverans anvinds en fil som heter FileNew.SMP och som
ligger 1 samma katalog som programmet, SWELL32.EXE. Du
kan anvinda andra grundinstillningar f6r nya filer genom att
vilja Atkiv | Anvind som standardmall. Det viljer den
aktuella filen som mall tills du anger annat

Avsluta en session

Nir du dr klar med Swell, viljer du Sting fran Swell:s
systemmeny (Gvre vinstra hornet). Eller vilj kommandot
Arkiv| Avsluta. Om du har gjort dndringar i filen kommer
Swell att friga om du vill spara dessa i den aktuella filen:

®  For att spara filen och stinga, klicka pi Ja.

®  For att stdnga utan att spara, klicka No.

e  For att aterga till Swell utan att stinga, till exempel {61

att spara med nytt namn, klicka Avbryt eller sld ESC.

Vid stingning raderar Swell termporirfilen I bakgrunden.
Alla intillningar sparas om Arkiv | Spara instéllningar vid
avsluta dr férbockat (grundinstillning).




Kapitel

Uppspelning och
Inspelning

Detta kapitel beskriver kommandon for att lyssna pa
signaler och hur man spelar in signalfiler. Kommandona
finns under menyn Ljud.

Uppspelning

For att lyssna pd den aktuella filen, vilj Ljud | Spela upp fil,
eller tryck F8-tangenten. For att héra en mindre del av filen,
markera forst den aktuella delen, pd samma sitt som du
markerar ett avsnitt vid ordbehandling. Det finns tre sitt att
lyssna pa ett urval:

¢ vilj Spela upp markering i Ljud-menyn

®  Tryck F9-tangenten

®  klicka h6ger musknapp i signalfénstret, eller pa ett mérke
om det finns mirken i filen.

Om ingen del av signalen dr markerad, spelas den del av
signalen som visas i fonstret upp istillet.

Instillningar for uppspelning

Kommandot Ljud| Uppspelningsinstillningar... ger
mojlighet tll att dndra instdllningarna f6r uppspelning, som till
exempel samplingshastighet, utkanaler, etc. Det exakta
utseendet pa Spela upp signaler-dialogrutan beror pa vad det
ljudkort eller datainsamlingskort som du anvinder kan erbjuda.
Ett typiskt exempel med ljudkort Vilj Hjilp | Uppspelning

for mer information.

Detta ir dialogrutan f6r Spela upp signaler i de fall Swell ér
installerat pa ett system med ett ljudkort f6r multimedia.

Sound Device Playback !

i Sound Device:

I Sound Blaster Playback ___T_] ] i

- [ Ehannels Sample Rates: Cancel 1
" Mono 11025

| f* Steren 22050

- Bits

| O it
{* 1E-hit

Ljudkort

I Ljudkort-rutan finns en lista 6ver de tillgingliga enheterna
som kan anvinda for att spela upp ljud. Det dr méjligt men inte
sd vanligt att ha flera ljudkort eller andra ljudenheter installerade
pa samma PC.

Samplingrater

Listan 6ver samplingsrater eller samplingshastigheter visar bara
de tllginglica samplingshastigheterna som rapporteras av
systemets drivrutiner for kortet. Vid uppspelning anpassas
samplingshastigheten automatiskt till den hastighet som valts
och lagrats i filhuvudet. Som exempel kan ett Sound Blaster-
kompatibelt kort spela upp vid 16000 Hz, dven om den raten
inte finns med i listan.

Du kan behovs experimentera med hur fort din dator kan
lisa fran disk. Speciellt giller det inom du valt Direktvisning
och filen 4r Oppnad Over nitverket. Da kommer den
tillginglica bandbredden pd nitverket och/eller den tillfilliga
nitverkstrafiken att begrinsa den praktiskt anvindbara
hastigheten.

Kanaler
Med Kanal-knappen viljer du om du vill spela upp en kanal i
béda hogtalarna eller om du vill spela upp tva kanaler i steteo.




Om du har en flerkanalsfil, kan du vilja att flytta Swell-
markoren till den kanal du vill lyssna pa och sedan starta
uppspelningen.

Bitar

Radioknappar for att vilja antalet bitar som anvinds nir data
spelas upp. Normalt viljer man 16 bitar, men det kan vara
anvindbart att kunna hora vad som hinder om man gir ner till
8 bitar 1 vissa tillimpningar.

Spela — ganger

Drivrutinen f6r multimedia i Swell kan spela upp ett stycke
flera ganger. Du kan skriva in ett heltal hir f6r att ange antalet
repetitioner. Alla uppspelningar kommer att repeteras tills
instéllningen aterstalls till 1.

Visa mixer

Nir du trycker pid denna knapp startar tillimpningen
Volymkontroll i Windows. Dir kan du se till att huvudnivan
och nivin f6r Wave dr limpligt instéllda. Om du inte hér nagot
ljud 4r det en mojlig orsak till problemet.

Hjdlp

Genom att klicka pad denna knapp Oppnas hjilpfilen med
information om Uppspelning.




Inspelning (datainsamling)

Kommandot Ljud | Spela in... ger dig méjlighet att f6rbereda
och genomféra en inspelning. Det exakta utseendet pa dialogen
tor Inspelning beror pid vad just ditt ljudkort eller
datainsamlingskort kan gora. Ett exempel med ett vanligt
férekommande ljudkort visas hir. Vilj Hjélp | Inspelning for
yttetligare information.

Innan du bérjar en inspelning maste du se till att du sparat
ditt tidigare arbete. Direfter viljer du Arkiv | Ny. Annars
kommer inspelningen att skriva éver den nuvarande signalen
(vilket dr praktiskt ndr du behéver géra om en inspelning).
Direfter viljer du Ljud | Spela in. Nedanstiende dialogruta
eller en liknande kommer att visas, beroende pd hur din dator
ar uppsatt.

Sound Device Acquisition

. Sound Device:
£ -~ Pealk dB —
T Cloze I
Sound Blaster Record laft . fight
r Ehannelz Sample rate :
& Mano 16000 <0
" Steren 11035 Ja |
—Bits 22050
» 44100 -&0-
1 B-hit
llllll T I =

Sound Mizer | Help |

Inspelningsproceduren skiljer sig lite beroende pd vilket ljud-
eller datainsamlingskort du har. Det beskrivs i online-hjilpen,
klicka Hjélp-knappen for att lisa den aktuella informationen
for din dator.

Efter inspelning,

1. (valbart) Vilj Arkiv | Huvud och skriv in nddvindiga
kommentarer i slutet av huvudet.

2. Vilj Arkiv | Spara Som f6r att ge den nya inspelningen
ett namn.

Kalibrering

Ofta miste inspelningarna kalibreras, till exempel nir man
spelar in en referenssignal 1 ljudtryck, SPL. Filhuvudet pa den
inspelade sampelfilen kan innehélla virden som kallas range
and view. Swell anvinder dessa for att avgéra hur signalen
skall skalas och visas samt enheten for j-axeln. Varje kanal kan
kalibreras separat.

Se dven volym 2, kapitel 5.




System med flera ljudenheter

Swell anvinder ett funktionsbibliotek eller drivrutin for att styra
ljudenheterna i systemet som kallas AnaloglO. Du kan
installera AnaloglO drivrutiner f6r flera olika ljudkort och/eller
DSP-kort i ditt system, men du kan bara anvinda Swell med ett
1 taget. For ndrvarande finns det en AnaloglO drivrutin som
stodjer alla Windows multimedia-ljudkort och kompatibla
enheter, och en annan som stddjer alla DSP-kort som vi
levererar DSPgate™ drivrutin till.

Installationsprogrammet f6r respektive AnaloglO skapar
en speciell genvig som ger dig méjliget att enkelt vixla mellan
olika drivrutiner utan att kéra Setup igen eller starta om datorn.
Alla Soundswell-program maste dock vara stingda innan
genvig anvinds. Det genvigen gor ir att kopiera den ritta
drivrutinen till %0SYSTEMROOT%0\ANALOGIO32.DLL.

Om din dator inte har ndgra ljudenheter installerade, kan
du dnda anvinda Swell {6r tyst redigering. I detta fall installerar
Setup-programmet en dummy som drivrutin.




Kapitel

Redigera signaler

Det héir kapitlet beskriver hur man navigerar i
signalfilen, bur man klipper ut, kopierar in och pa

andra sdtt modifierar signalen.

Nir du 6ppnar en ny fil visar Swell férst den kompletta
signalen. Kommandofénstret uppe till vinster under menyn
visar den aktuella starttiden och lingden p4 signalen som visas i
sekunder. ”Tummen” i rullisten visar den aktuella positionen i
filen. Lingden péd rullisten motsvarar hela lingden pa filen,
positionen pa ’tummen” motsvarar tiden vid den vinstra delen
av displayen.

Sikning i filen

Det finns tvd kontroller f6r att dndra pa starttiden och linden
pd den del av signalen som visas 1 signalfénstret,
kommandof&nstret och rullisten.

Tiderna som visas i kommandofénstret dndras genom att
helt enkelt skriva in de nya virdena. Klicka i
kommandofonstret med musen, eller sli TAB en eller tva
ganger tills du ser att markéren i kommandofénstret blinkar.
Nu kan du redigera de virden som stir med tangentbordet.
Radera de gamla virdena och skriv in den nya starttiden, och
om du vill, en ny lingd. Nir du slir RETUR ritas signalfénstret
om.

Att anvinda rullisten gir oftast snabbare och dr mer
bekvimt nir man inte behdver ange exakt position. Med
musen fungerar rullisten som man kan forvinta sig. Klickar
man pd pilarna flyttar sig displayen 15%. Klickar man pa
endera sidan av tummen flyttar sig grafen med 85%. Du kan
ocksa dra tummen till vilken position som helst. Observera
ocksa att starttiden hela tiden uppdateras i kommandofonstret
nir du drar. Om du skall anvinda rullisten med tangenterna,
sla forst TAB en eller tvda ginger f6r att aktivera rullisten.

Tummen skall nu blinka och piltangenterna fir nu de
funktioner som anges i nedanstiende tabell.

Tangent Normal Med Ctrl-tangent
UPP eller VANSTER |flytta vanster 15% Férminska (0.8)

NER eller HOGER flytta héger 15% Forstora (1.25)

PgUp flytta vénster 85% Férminska (0.2)
PgDn flytta héger 85% Férstora (5.0)
HOME Till bérjan av filen

END Till slutet av filen

Tabell 4-1: Tangentbordskommandon f6r rullisten.

Som framgir av Tabell 4-1 dndras rullistens tidsskala , om
du hiller ner CIRL-tangenten samtidigt som du trycker pa
pilarna. Detta fungerar ocksd nidr man t6r rullisten med
muspekaren.

Flytta markiren

Flytta med musen: Genom att klicka med vinster musknapp
i signalfénstret flyttar man den blinkande markéren till den
nirmsta datapunkten. Markéren visar var inklistringar och
raderingar kommer att ske, eller var en markering borjar.

Flyta med tangenter: Aktivera signalfénstret med TAB-
tangenten. Den blinkande vertikala markéren visar var
inklistringar och raderingar kommer att ske, eller var en

markering kan bérja. Piltangenterna anvinds nu for att flytta
markéren enligt Tabell 4-2.




Tangent Markorférflytining
VANSTER Flytta vanster
HOGER Flytta hdger

HOME Till borjan av fonstret
END Till slutet av fonstret
UP Till kanalen ovanfér
DOWN Till kanalen under
PgUp Flytta vanster 85%
PgDn Flytta hdger 85%

Tabell 4-2: Tangentbordskommandon for signalmarkdren

Om du hiller tangenten nedtryckt, si repeteras kommandot
och markoren accelererar. Nir markéren nar kanten av
fonstren flyttar signalen vidare. Markoren flyttar 1 pixel- eller
sampelsteg, beroende pa vilket som gir fortast. Tangenterna
PGUP och PGDN g6r samma sak i rullisten och i signalfonstret.

Markering
Som wvanligt i Windows viljer man férst den delen av
vagformen som man vill redigera och direfter viljer man
kommandot Redigera. Det ir precis som att vilja ett stycke text
i en ordbehandlare. Du kommer att mirka att Swell i stort sett
uppfor sig som andra redigeringsprogam i Windows.
Markering med musen: Klicka och dra for att markera ett
stycke. Markeringen visas med inverterad video. Nér man drar
ar muspekaren begrinsad till fonstret med data, finjusteringar
kan géras med vinster och hoger pil. Swell flyttar sig inte vidare
utanfor fonstret ndr man anvinder musen.
Markering med tangerntbordet: Fér att markera ett stycke,
hall ner en av SHIFT-tangenterna medan du flyttar markéren.
Markeringen visas med inverterad video. Fénstret rullar vidare i
sighalen om man fortsitter markeringen utanfor kanten.
Markeringen dr oberoende av storleken pa fonstret, den
kan till exempel vara lingre 4n fonstret. Det dr ocksa méjligt att
rulla markeringen helt utanfér det synliga fonstret.

Utika markeringen

En markering kan utékas genom att halla ner SHIFT-tangenten
innan man klickar musknappen eller flyttar markéren med
tangenterna. Den befintliga markeringen utdkas till den nya

positionen pa markéren. Slutpunkten kan dras som vanligt
medan musknappen dr nedtryckt.

Ibland kanske du vill markera ett lingt stycke
men med exakta dndpunkter. Detta kriver en speciell
teknik, men Swell stédjer detta pa flera sitt.

I ett fonster: Zooma in 1 borjan av stycket som
skall markeras och placera markéren med musen
eller piltangenterna pa ritt position. Om du anvinder
mus anvinder du rullisten foér att komma till
indpositionen, haller ner shift-tangenten och klickar
igen. Markering utdkas fran fOrsta markeringen till
den nya positionen. Om du anvinder tangentbord
flyttar du med PgUp eller PgDn, alternativt anviander
kommandofénstret eller rullisten. Du kan ocksi
andra tidsskalan sa du ser hela stycket som skall
markeras innan du zoomar in pa dndpositionen.

Med tva Swell-fonster: Swell har en funktion
som linkar olika programfénster. Om man Oppnar
samma signal i bdda fénstren kan man visa hela
stycket 1 det ena fonstret och zooma in i det andra.
Nir man klickar i det ena signalfénstret fir man en
markor vid samma position i det andra. Se mer i
kapitel 5, Lanka markor.

Zoomning

Placera markéren mitt I den del som du vill férstora och vilj
sedan Visa | Zoom. Tidsskalan forstoras fem ganger. Du kan
ocksa markera den del av signalen du dr intresserad av och
sedan vilja Visa | Zoom. Den valda markeringen utdkas nu
till hela fonstret. Det innebdr att hela bilden nu visas med
inverterad video.

Vilj Visa| Tillbaka {or att dtergd till f6regiende vy. Detta kan
repeteras flera ginger, Swell kommer ihdg upp till atta zoomade

vyer.




Andra signalen

De kommandon som faktiskt dndrar nigonting med signalen
finns alla under Redigera-menyn. Du kommer att kiinna igen
de flesta kommandona fran andra program, du kan Klippa,
kopiera, klistra in eller radera dina data, i det hir fallet en
samplad vigform. Sedan finns det kommandon som dr
speciella f6r ljudbehandling, som till exempel signalniva,
reversing, mm.

Aven om ljudfiler har en fysisk lingd pa disken si kan du
redigerera dem som om ljudfilen féljdes av en odndlig tyst
sekvens. Du kan till exempel klistra in ett stycke av en signal i
tomrummet efter slutet av filen, det 4r bara diskens stotlek som
begrinsar. Swell forlinger ljudfilen och fyller i med tystnad i
mellanrummet. Klipp ut-kommandot raderar pd motsvarande
sétt tystnad pa slutet.

Innan Redigera-menyn fills ner kontrollerar Swell
tillgédngligt minne, klippboken samt lingden och positionen
pda den aktuella markeringen. Ogenomférbara eller
meningslésa  redigeringskommandon  blir  automatiskt
avstingda och visas med graad text.

Redigeringskommandon
Klipp ut

Klipp ut de markerade samplen och fér 6ver dem il
klippboken. De sampel som kommer efter flyttas framit i filen
sd att mellanrummet fylls ut.

Kopiera
Kopiera de markerade samplen och foér Gver dem il
klippboken.

Kopiera tabell

Kopiera den markerade sekvensen av sampel till klippboken
formatterad som en enkolumns tabell med text. Detta
mojliggdr  Sverfdring av ett av ett datablock tll andra
tillimpningar. Virdena 4r skalade till de enheter som valts
genom kommandot Visa | Axlar. Maximalt 32767
sampelvirden kan 6verfGras 4t gangen pd detta sitt.

Klistra in

Klistrar in signalen fran klippboken vid den markérens
position. Om ett omrade 4r markerat ersitts det med innehallet
i klippboken. Senare sampel 1 den valda kanalen flyttas for att
passa thop med den inklippta sekvensen.

Klistra in som ny

Skapar en ny fil med samma instillningar som den nuvarande
och Klistrar in signalen I klippboken I den nya filen. Swell
foreslar ett nytt namn for filen, som du konfirmerar eller
andrar.

Beskdr
Tar bort alla delar av signalen utom markeringen. Motsvarar
klistra in som ny men pé den befintliga filen.

Rensa

Tar bort de markerade samplen men sparer dem e i
klippboken. De sampel som kommer efter flyttas framat I filen
sd att mellanrummet fylls ut.

Mixa

Ligger tll signal som ir sparad 1 klippboken till signal I filen,
med borjan fran markdrens position. Detta sker pé ett av tva
sitt. Om det inte 4r ndgon markering kommer samtliga sampel
1 klippboken att mixas in. Om ett avsnitt dr markerat kommer
bara det antal sampel som motsvarar lingden av marketringen
mixas in frin klippboken. Signalerna mixas genom enkel
addition av sampelvirdena. Swell kontrollerar inte om
resultatet ger overflow, sa om du lidgger ihop tva
fullskaliga 16-bitar far du wrap-around vilket forst6r
signalen.

Nollstall
Sitter hela den markerade delen av signalen till noll (tystnad).

Nivaer...

Oppnar en dialogruta for att skala om amplituden fér en lagrad
signal, se bilden pa ndsta sida (for att skala om bilden, anvind
Visa | Forstora). All skalning g6rs med ramper, lutningen kan
vara positive (infidning), negative (utfidning) eller rak
(omskalning). Du anger start- och stoppnivd samt rampens
utseende: linjir, logaritmisk eller lyft cosinus. Nir du klickar
Tillimpa kommer rampen att tillimpas pi den valda




markeringen och berdkna om virdena i filen. Fortskridandet
visas som en procentsiffra upptill i dialgorutan.

Om knappen Faktor ir vald kommer start- och
stoppnivaerna tolkas som multiplikatorer.
Enhetsforstiarkningen definieras som en faktor 1 och negative
virden dndrar polariteten pd signalen. 1 dr det virde som
foreslas av programmet.

Om dB ir valt istillet kommer virdena att tolkas som
om de var angivna i decibel. Enhetsforstirkningen dr da
definierad som 0 och negativa virden dimpar signalen.

2 {beep.smp* 16000 Hz 10.000 s - Swell [H[=] E3
File Edit “iew Chanrelz Sound Tools Help
: 1.523 0.032 1| ﬂ

|Edit Levels

; Duratior: 00179375

. = Unit = Ramp

i Apply

e |5

i * Linear

i %' Factar | e Cancel
Start lewel:
Stop level:
DC affeet;

Dialogrutan Redigera Nivder, med en linjdr ramp.

Det ir ocksa mojligt att ligea till en likspinningsniva
tll signalen. Det kan till exempel vara anvindbart for

kompensation av otillricklig DC-kalibrering. Ange den
onskade storleken i filtet DC-offset innan du klickar pa
Tillimpa. Anvind samma enhet som 4r vald for j-axeln:
metrisk, sampel eller hexadecimala sampel. Offseten liggs till
efter att rampen har tillimpats och dr ddrfér opéverkad av
rampen.

Reversera: Den markerade delen av signalen tidsreverseras.
Detta sker via klippboken som innehaller den reverserade
kopian. Markering maste vara begrinsad till en kanal.

Mdrken...
Skapa ett nytt mérke eller modifiera ett befintligt. Se kapitel 6,
Uppmirkning av signaler.

Varfir ar vissa redigeringskommandon inaktiva?
Om hela Redigeringsmenyn ir inaktiverad beror det pd att filen
Oppnats f6r Direktvisning — du arbetar med originalfilen och
det finns ingen temporirfil. Om négra val i Redigeringsmenyn
dr inaktiva (grdade) betyder det att motsvarande funktion I
klippboken inte fungerar. Det kan bero pa olika saker:
® Ingen del av signalen dr markerad
(Klipp ut, Kopiera, Kopiera Tabell, Beskir, Rensa,
Nollstill, Nivaer, Reversera)
¢ Det finns inte tillrdckligt utrymme i klippboken f6r den
markering du har gjort
(Klipp ut, Kopiera, Kopiera Tabell, Reversera)
® Dataiklippboken ir inte av rétt format (Wave Audio
data), eller sd Gverensstimmer inte antalet kanaler i filen
med den aktuella markeringen. (Klistra in, Klistra in som
ny, Mixa). Med vissa ljudprogram i Windows, som till
exempel Ljudinspelaren, framgar det inte om en kopiera
signal 4r mono eller stereo.
¢ Det finns inte tillrickligt med diskutrymme
(Klistra in, Klistra in som ny, Beskir, Rensa, Mixa,
Nollstall, Nivaer, Reversera)
®  Fonstret behover ritas om forst, sl RETUR

Samplade data’ ar en speciell datatyp

Observera att dven om kommandona Klipp ut, Kopiera, och
Klistra in fungerar som vanligt, sd arbetar de med samplade data
nir de anvinds frain Redigera-menyn 1 Swell Windows
Klippbok visar en kortfattad text som beskriver sampeldata.




De ligger kvar i klippboken tills ett nytt Klipp- eller Kopiera-
kommando anvands 1 vilket som belst program. Om du till exempel
kopierar en signal, hoppar 6ver till din ordbehandlare och
klipper ut en text, forsvinner signalen i klippboken.

Redigering av flerkanaliga filer

Swell dr ovanligt eftersom det hanterar upp till 16 parallella
kanaler och unikt for sin f6rméga att hantera filer med split-
ratet. Flerkanaliga filer 4r mycket anvindbara men de kan ocksa
fora med sig ganska komplexa problem.

I Kanaler-menyn finns det mdjlighet att vixla mellan
Redigera en och Redigera alla. Det ir viktigt att man ar
medveten om denna mdjlighet och att man anvinder den
korrekt.

Nir  Redigera en  dr  aktiverad, = kommer
redigeringskommandona bara att utféras pa den valda kanalen.
I en flerkanalig fil innebdr det att Redigera Klipp ut, Kopiera,
Klistra in och Radera kommer att inféra en #dsforskjutning
mellan kanalerna 1 resten av filen. Detta 4r ofta det 6nskade
resultatet men man madste vara medveten om att det hinder.
Vill man ldgga till eller radera signaler utan att det uppstir en
forskjutning anvinder man Redigera | Mixa or Redigera |
Nollstall.

Nir  Redigera  alla  dr  aktiverad,  utfors
redigeringskommandona pd samtliga kanaler, dven de som inte
visas. For att varna dig sd ber Swell om en konfirmation innan
kommandot utférs.

Verifiera flerkanal Klistra in

Cenna atgard kommer att péverka SAMTLIGA
_/ k.analer, aven om en del av dem ar dalda.

&y det vad du will gora?

Mej. avbmt

v erifiera warje gang

Om du inte vill ha denna pidminnelse, bocka av rutan Verifiera
varje gang.

Klippboken dr en delad resurs

Nir du lagt in en ling signal i klippboken kommer
motsvarande mingd systemminne lasas tills man ersitter det
med en mindre datamingd. For vildigt linga sekvenser kan det
innebidra att Windows gir langsammare eller att meddelandet
‘Lite virtuellt minne’ kommer upp. Dirfor bor du inte limna en
ling signalkopia 1 klippboken lingre tid 4n nédvindigt. Nar du
ar klar med den kan du exempelvis markera en liten bit och
kopiera den f6r att minska minnesbehovet. Klippboken téms
automatiskt pd sampeldata da det sista Swellf6nstret stings.

Swell ar kompatibelt med andra vagformseditorer
For bist kompatibilitet sker alla Swells OverfGringar via
klippboken med Windows Wave Audio format (ocksd kidnt
som RIFF:WAVE eller WAYV). Swell skickar ocksd med den
tillhérande SMP-filhuvudet och en informative text som visas 1
klippbokshanteraren (CLIPBRD.EXE).

De flesta andra vigformseditorer stddjer Overféring av
audio-data via klippboken. I ndgra program kan man behéva
vilja tillige som ’‘anvind systemets klippbok (engelska ‘use
system clipboard’) eller exportera till klippboken (engelska
‘export clipboard’) for att aktivera denna funktion. Du kan
anvinda klippbokshanteraren f6r att avgéra om Kklippboken
innehéller Wave Audio data eller inte.

For att konvertera filer mellan .SMP- och .WAV-format
Oppnar du helt enkelt i det ena formatet och sparar i det andra.

Formatkonflikter vid inklistring

Nir data I klippboken skall kombineras med innehillet I den

befintliga filen tillimpar Swell f6ljande regler.

® Om den befintliga filen 4r ny och oredigerad utférs
‘Klistra in>-kommandot och filen fir automatiskt samma
format som innehillet I klippboken.

® Om den befintliga filen i4r redigerad eller innehdller en
signal miste antalet kanaler stimma for det aktuella
redigeringsliget. Om Kanaler | Redigera en ir valt
maste innehdllet 1 klippboken vara en-kanaligt. Om
Kanaler | Redigera alla dr valt maste signalen och den
aktuella filen ha samma antal kanaler (och samma
stegsekvens).




Om dessa villkor uppfyllts men samplingshastigheten skiljer
trigar Swell om du vill fortsitta med kommandot Klistar in i
alla fall. Swell konverterar 7nte signalen I klippboken, eftersom
det péaverkar dataintegriteten.

Hjilpprogrammet Resample ingar 1 Soundswell Core och
kan startas frin Tools-menyn f6r att konvertera filer frin en
samplingshastighet till en annan.




Kapitel

Visa signaler

Detta kapitel beskriver hur signaler
presenteras pd skdrmen, och hur man kopierar
Swell-grafiken. Kommandona finns under

Visa-menyn.

Rita

Rita om

Vilj Visa | Rita om f6r att fi signaldisplayen omritad.
Vanligtvis ritas bilden om automatiskt, men du kan behdva
anvinda kommandot nér du valt till eller bort kanaler som visas
i menyn Kanaler. Omritning utférs till exempel om man
dndrar storleken pa fonstret, vid s6kning 1 filen eller nir man
dndrar pé axlarna. Kommandot Rita om utférs ocksd om man
slar RETUR-tangenten i signalfonstret.

Alla detaljer

Aven om Swell har effektiva rutiner for att rita signaler, sa
kriver lingre signalsekvenser att programmet madste séka
igenom miljontals sampelpunkter. Vinta inte — du kan oftast
utféra kommandon dven medan skdrmbilden uppdateras. For
att astadkomma snabbare ritning vixlar Swell automatiskt 6ver
tll att visa linga sekvenser med begrinsad upplosning. Signalen
ritas dd med fonstrets firg 1 huvudet (vanligtvis morkblé) istillet
for textfirgen (vanligtvis svart). Med vildigt regelbundna eller
sakta varierande signaler kan detta ibland ge ovintade resultat,
som till exempel in konsistenta eller saknade linjer. Detta beror
pd vikningseffekter. Om du fOredrar att vinta pa den
detaljerade uppritningen, bocka fér menyvalet Visa | Alla
detaljer.

Andra storlek

Zoom

Swell forstorar tidsskalan med en faktor fem och centrerar den
nya bilden pa markoren. Eller, om du markerat ett urval, utdkas
displayen eller zoomas sd att det markerade omréadet fyller ut
hela fénstret. Markeringen finns kvar, sd hela fonstret visas
med inverterad video..

Tillbaka

Detta kommando atervinder till den instillning for tidsskalan
och kanalvisningen som anvindes innan du senast zoomade.
Upp till atta inzoomningar sparas.

Firstora

Kommandot Visa | Forstora Sppnar en dialogruta (nedan)
for att dndra skalan pd y-axeln och dirmed det omride som
visas av signalen. Det finns tva filt, Max och Min for att ange
det Onskade omridet. Knappen Rita om goér att Swell
uppdaterar signaldisplayen si du kan kontrollera den nya
skalningen. Dialogrutan kan flyttas si den inte skymmer
signalen och den behover inte stingas fOr att fortsitta arbeta
med Swell Du kan ockd Oppna dialgonen genom att
dubbelklicka pd y-axeln eller vilja Kanaler | Egenskaper
(Cul+F).

i Channel Properties

Title Unit

Channel &t [Ch D, Driginal P

Cancel |
Previous | LS |1.D Calibrate. .. |
West | Min[10 Storeinfie | Redaw |

Dialgorntan V'isa Forstora | Kanalegenskaper

Vanligtvis gar de nya instdllningarna av Max och Min
torlorade nir filen stings. Men med knappen Lagra i fil skrivs
de nya instillningarna in i filhuvudet sd att signalen visas pa
samma sitt ndsta ging filen Gppnas. Kommandot miéste
utféras for varje kanal som du vill dndra.

Knappen Kalibrera... startar en inbyged funktion for att
stilla om j-axelns skala f6r den valda kanalen (se kapitel 7).




Med flerkanaliga filer anvinds knapparna Nésta och
Foregaende for att vilja respektive kanal. Ndr man Sppnar
dialogrutan anger den instillningarna fér den kanal som
innehiller markoren, eller kanal 0 om alla kanaler 4r markerade.
Den aktuella kanalens nummer, titel samt enheten visas eller
kan anges. Knapparna Lagra i fil och Kalibrera piverkar bara
en kanal i taget.

Dialogrutan Kanalegenskaper f6tblir Gppen tills du stinger
den. Du kan vixla mellan dialogrutan och huvudfénstret i
Swell genom tangenterna Alt+F6 eller genom att klicka pd
respektive med musen.

Zoomning med mus

Nir exakt skalning inte 4r ett krav gir det fortare att zooma in

displayen med musen. For att studera en vald del av vigformen

g0r du sd hir:

1. Tryck och hall ner Ctrl-tangenten. Muspekare dndras till ett
forstoringsglas.

2. Tryck ner den vinstra musknappen i signalfénstret och
dra. En rektangel visas som definierar omradet som
kommer att forstoras, bade 1 amplitud och tid.

3. Slipp musknappen.

4. Slipp Ctl-tangenten. Muspekaren aterstills.

For att utfora utzoomming anvinds higer musknapp istallet. Rektangeln
definierar storlefen till vilken den nuvarande skérmen skall reduceras???
Fungerar inte, vad dr meningen? To perform an ‘unzoom’ use the right-
hand mouse button instead. The rectangle defines the size to which the
cutrrent screen will be reduced.

Anvind Visa | Tillbaka eller tryck Ctl+B f6r att
aterstilla foregiende instdllning. For att spara den aktuella
forstoringen i filhuvudet anvinder du Visa | Forstora-
kommandot.

: Markings—— ~ Units -
v z i If;' 5| metric
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¥ &nimate cursor on playback

Dialogrutan V'isa Axclar

Axlar

Genom kommandot Visa | Axlar 6ppnas en dialogruta som
later dig ange vad som visas och enheterna f6r de horisontella
och vertikala axlarna. Grundinstéllningarna visas i bilden ovan.
Vanligtvis dr enheten metrisk, men du kan ocksa vilja att se de
oskalade virdena si som de dr lagrade i filen. Sampelvirdena
kan visas antingen decimalt eller hexadecimalt. Swell viljer
automatiskt en rimlig densitet pd axlarnas markeringar.
Observera att Enheter-instillningen inte bara péverkar
axelmarkeringen utan dven alla andra tid- och
amplitudvisningar i Swell.

Om datafilen innehaller mirken kan man vilja huruvida de
syns genom rutan “Mirken”. Man kan ocksd vilja bort den
rorliga markéren vid uppspelning om man vill,

Displaykommandon

Punkter

Om Visa | Punkter viljs visas data i form av diskreta
sampelpunkter istillet f6r sammanbundna linjer. Detta ir
anvandbart for att kontrollera den exakta tidpunkten for
sampelpunkter, men visningen gir lingsammare. Detta
menyval dr férbockat for att markera att punktmod ér aktivt.
Genom att vilja Punkter igen aterstills displayen till normal
visning,.

Linka

Genom att Visa | Lanka viljs skapas en “tidslink” till andra
Swell-fonster och tillimpningar. Stegning och zoomning 1 ett
Swell-fonster replikeras i alla andra linkade fonster. Detta ar
praktiskt nir man tittar pa tva eller fler filer med relaterade
signaler, till exempel original- och behandlad signal. Filerna kan
ha olika samplingshastighet, linken sitts genom tiden 1
sekunder. Linkningen #4r dubbelriktad, si stegning och
zoomning kan initieras fran valfritt fonster. En bock till vinster
om Lanka visar att fonstret faktiskt dr linkat. Vilj Linka igen
for att avldnka fonstret.

Linka markir
Visa | Linka markdr dr en svagare link 4n Linka. Endast
markorens position linkas till det aktuella f6nstret. Displayen




foljer endast med sa mycket som krivs for att markéren skall
vara synligt, och det visade tidsintervallet dndras inte. Det édr
bland annat anvindbart nir man vill titta pa hela filen 1 ett
Swellfénster och studera detaljer, som nollgenomgangar, i ett
annat fonster.

Visa | Lanka och Lianka markdor anvinds ocksd for att
linka markoren till andra Swell-tillimpningar. Som ett exempel
kan nidmnas programmet Sect som visar spektrumsektioner
som riknar och ritar om sin FFT-display nir Swelllmarkéren
flyttas.

Mat

Swell kan anvindas fér att mata amplituder och tider, genom
att helt sonika vilja Mit 1 Visa-menyn. Nar Mit dr forbockat
visar kommandofénstret tiden och signalamplituden vid
markérens position. Om du markerar ett omrade si visar
tidsvirdet durationen pd markeringen i stillet f6r markorens
postion. Virdena visas 1 de enheter som valts f6r x- och y-
axlarna. Pi grund av ofrinkomliga avrundningsfel kan
amplituden noo 1 vissa vall visas som ett mycket lite virde skilt
ifran noll.

Ett praktiskt sitt att spara dina mitvirden 4r att att skapa
mirken (se kapitel 6). Nir Visa | Mit dr forbockat fir nya
mirken automatiskt y-virdet ifyllt efter ett inledande
kommatecken. X-virdet dr implicit angivet av markets position.

Flerkanalig display

Menyvalet Kanaler 4r endast aktiverat om den aktuella filen
har mer 4n en kanal. De kanaler som visas dr férbockade under
denna meny. Nir du viljer en kanal i denna meny kommer den
att liggas till eller tas bort frin displayen, men det sker fOrst nér
fonstret ritas om. Bocka f6r de kanaler du vill se och vilj sedan
Rita om frin menyn Visa.

Néir du véifjer

When you select channels via the menn, Swell does not redraw
automatically. A redraw can take several seconds, and you might first want
to checkmark or uncheck some more channels. However, it is important
that you soon have the window redrawn, because the Signal cursor and its
scope of action will already have been changed. Editing is disabled until the
redrawing has been done.

Du kan ocksi vixla visningen av kanaler med
snabbtangent Ctrl+siffra pa det numeriska tangentbordet. For
att vixla till exempel kanal 1, tryck ner Ctrl-tangenten och
ddrefter 1 pa numeriska tangentbordet. Swell ritar omedelbart
om foénstret med eller utan den valda kanalen. Detta
snabbkommando fungerar endast f6r kanalerna 0 till och med
9.

é Sitt héger hands tumme pd den hégra Ctrl-tangenten

och anvind sedan lillfingret pd samma hand for att sla
siffran.

Minst en kanal visas alltid, sd det gar inte att avmarkera samtliga
kanaler. Om kanalen har ett namn angivet i filhuvudet visas det
tll héger om kanalnumret i Kanalet-menyn (upp till 20
tecken).

Samplade data kan redigeras i invididuella kanaler eller
parallellt i samtliga kanaler. For att redigera en kanal, vilj
Redigera en. For att redigera samtliga kanaler, vilj Kanaler |
Redigera alla i denna meny. Nir Redigera alla ir valt
redigeras dven de kanaler som inte visas.

Spara och dterstilla visningen

Nir du sparar en fil, kan du bocka f6r Spara Visning i
dialogen Arkiv | Spara som. Da sparar Swell information om
den aktuella visningen I filhuvudet (tider, kanaler och axlar).
Nista ging du Oppnar samma fil kommer visningen att
aterstillas som tidigare. Nar du 6ppnar filen kan du dock bocka
for Visa hela filen och/ecller Visa alla kanaler. D4 kommer
det valet att gilla, oavsett vad det stér i filhuvudet. Om en fil
inte har visning sparad och ovanstiende rutor inte @r
forbockade, kommer Swell att visa den forsta sekunden av den

forsta kanalen.

Data- och bildoverforings-
kommandon

Spara matvirde
Nir Visa |Mit dr férbockat kan mitvirdena enkelt kopieras
tll klippboken och andra program. Tid- och amplitudvirdet




skrivs som tva kolumner med text, atskilda med ett tab-tecken.
En ny rad liggs till tabellen varje ging du viljer Visa | Spara
maétvirde eller trycker funktionstangenten F5.

For att undvika felaktiga dubbeltryckningar, 6verfér Swell
inte nagra nya virdespar om inte markdren flyttats.

Om filen har mer 4n en kanal kommer Spara mitvirde-
kommandot ligga in virden frin samtliga kanaler i ytterligare
kolumner.

Tabellen kan Klistras in i vilket program som helst som
accepterar text fran klippboken. Du kan till exempel klistra in
det i Windows Anteckningar, eller ett Microsoft Excel
kalkylark. For att kopiera in en kontinuerlig sekvens sampel kan
man anvinda kommandot Redigera | Kopiera tabell.

Var medveten om att din tabell i klippboken litt kan bli
6verskriven. Om du rikar kopiera eller klippa ut nigonting
annat medan du bygger upp tabellen, dven frin andra program,
sd raderas din tabell frin klippboken och du maste botja om
trin borjan.

Snapshot

Bilden som visas pé skirmen sparas i klippboken for att kunna
Klistras in i andra Windows-program. Detta dr anvindbart for
att dokumentera dina resultat.

Ligg mirke il skillnaden mellan att ta en snapshot och att
anvinda kommandot Redigera | Kopiera (som kopierar
signalen tll klippboken). Kommandot Visa | Snapshot
kopierar bilden av signalfénstret till klippboken varifran det kan
klistras in i andra program. Bilden kan &verforas som en bild
(normalfallet) eller som en bitmapp.

En bild lagras som en foljd av instruktioner fOr att rita
bilden. Den dr oberoende av skidrmen och kan ritas om mer
detaljerat pd en hogupplosande skrivare. Detta format ger
normalt battre kvalitet. Bilder frin Swell kan redigeras med Jasc
PaintShop eller andra ritprogram. eller andra titprogram. For
att kopiera en bild, vilj Visa | Snapshot.

En bitmapp 4 andra sidan sparas som en punkt-for-
punktkopia av skirmbilden, inklusive den sktuella markeringen
om sidan dr gjord. Bitmappar frin Swell kan visas och
redigeras med Windows Paint eller andra malningsprogram. De
flesta skrivare kan skriva ut bitmappar, men de flesta plotters
kan inte gbra det. For att kopiera en bitmapp, hall ner Shift-
tangenten nir Snapshot viljs.

Obs Nir Swell dr instilld pd Punktvisning kan endast
bitmappar kopieras.

Utskrift pa papper

For att skriva ut pa papper, anvinds kommandot Arkiv |
Skriv. ut. Detta kommando Oppnar den vanliga
utskriftsdialogen f6r att skriva ut den aktuella bilden i
signalfonstret. En standardlayout anvinds, med innehillet i
signalfonstret 1 den 6ver halvan av papperet och en utskrift av
filhuvudet pa den nedre halvan. Fére utskriften kan du vilja
dndra  skrivarinstillningarna  genom att  vilja knappen
Instillningar.... Om kommandot Arkiv | Skriv ut ir
inaktiverat (gritt) innebdr det att ingen skrivare finns tillginglig
just nu.

Kommandot Arkiv | Skriv ut ger det bista grafiska
resultatet, men pé grund av den stora mingden information i
samplade datafiler kan det ta en avsevird tid f6r att skriva ut,
sarskilt med vissa Postscript-skrivare. Med blickstrile- eller
matrisskrivare kan det vara en férdel att vaxla utskriftsformat
fran Portritt till Landskap eller vice versa for att snabba upp
utskriften.

Skriva ut grafik med andra Windows-program

Om Swells standardutskrift inte passar dig kan du klistra in en
kopierad bild av arbetsytan 1 ett ritprogram, redigerad efter
6nskemdl och sedan anvinda utskriftskommandot i det andra
programmet. De flesta ordbehandlare och layoutprogram
accepterar bade bilder och bitmappar Som exempel kan Swell-
bilder av korta vigformer redigeras med Microsoft
PowerPoint.. Bitmappar kan forbittras med Windows Paint.




Chapter

Fiformatet

Detta kapitel ger en introduktion till filformatet som
anvinds av Soundswell-programmen.

Inledning

Swell anvinder ett filformat som 4r kint med namnet StdHead,
med ett enkelt texthuvud i bétjan av filen, f6ljt av data. Data ér
vanligtvis tvi-komplements 16-bitars heltal med tecken, ett
virde for vatje sampelpunkt. Detta filformat har filtilligget
SMP och anvinds dven av flera andra programpaket som
anvinds i UNIX, DOS och Windows operativsystem. De har
ingen koppling tll .SMP filformatet som anvinds for
sampeldumpar f6r MIDI-synthesizers.

Swell kan ocksd lisa och skriva Wave Audiofiler,
judfilsformatet som det dr definierat i Windows, med
filtillagget .WAV. Nir Swell liser en WAV-fil skapas automatiskt
ett StdHead filhuvud baserat pa WAV-huvudet. Nér man sparar
filen, kan StdHead-huvudet biddas in som en separat del av
WAV-filen. Du kan komma at och ldsa huvudet pi samma sitt
oavsett om filen lagras 1 StdHead-format eller ej.

Redigera filbnvudet

1 bétjan av varje fil sparar Swell extra information om signalen i
filen. Informationen lagras i testform och kan enkelt ldsas och
redigeras. Dessutom kan huvudet innehilla fri text dir du
ligger in egna kommentarer om signalen. Nir du viljer Arkiv
| Huvud... 6ppnas en dialogruta for att lisa och redigera
filhuvudet.

Huvudet bérjar med ndgra rader som alla har samma
grundform, variable=virde. Andra inte dessa rader forrin du
forstatt vad de betyder och endast om det av nigon anledning
skulle behévas. Den hir delen av huvudet avslutas med ett
likhetstecken, “=", pd en egen rad. Nedanfér detta kan du ligga
in vilken f1i text som helst, som till exempel kommentarer om
inspelningen.

File Header E3
file=zamp ;I ak. I
meb=last

sftot=15000 Carcel
range=-32768,32768 ﬂl

views=-1,1
nchang=1
data=int16
SwellDisplay=0,1.1 Free:

910

" o

Filhuvudet 4r vanligen 1024 tecken lingt. Swell piper till
nir huvudet ir fullt. Mingden ledigt utrymme i huvudet visas i
rutan Ledigt. Stérre filhuvuden stéds ocksd, vilket kan vara
anvindbart nir man arbetar med andra Swell-kompatibla
program.

Vilj OK for att spara dina idndringar och stinga
dialogrutan. Vilj Avbryt eller sla ESC for att kasta bort dina
andringar. Det modifierade huvudeet lagras i ett tillfalligt minne
tills du sparar hela filen.

Filhuvudet tolkas nir filen Gppnas och f6r vissa variabler
dven nir filen sparas. Du kan redigera huvudet, inklusive de
olika variablerna, men Swell kommer inte att anvinda de nya
virdena f6rrin du sparat och ater Gppnat filen.

StdHead filformat

Detta avsnitt beskriver formatet pa filhuvudet i korthet och de
delar som dr gemensamt for alla Swell datafiler. Det ér
framférallt av intresse om du 4r nyfiken eller planerar att skriva
egna Swell-kompatibla program. Ytterligare information finns i
Soundswell Developer’s Handbook.

Swells datafiler bestér av ett texthuvude, f6ljt av 16-bitars
heltalsdata med teckenbit. Swell dr optimerat f6r att jobba med
huvudstorlekar som 4dr multiplar av 1024. Huvudet fér inte vara
stérre dn 31 kilobyte.

Huvudet har en textyta med foljande form:

variabel=varde
variabel=varde
[fler variabler]




[kommentarer]
null.byte “D "Z

Huvudet i4r indelat pd en vatriabelsektion och en eventuell
kommentarsektion. Texten i huvudet avslutats med en null-
byte ett Cttl-D-tecken ("D) och ett Cttl-Z-tecken (~Z).

Null-byten dr tecknet fOor att avsluta textstringar i
programmeringsspraket C och C++. "D betyder
textslut i UNIX-system. ~Z betyder textslut i MS-DOS-
system. Dessa stopptecken gbr det mojligt att ldsa
innehallet i filhuvudet genom att helt enkelt skriva ut
filen pa skdrmen.

Vatje rad 1 huvudet far som mest vara 255 tecken ling. Varje
rad skall avslutas med tvd tecken, vagnretur (catriage return,
Ctrl-M) och radmatning (line feed, Ctrl-]) oavsett filsysstem.

Vatje variabel=virde-par miste skrivas pa en egen rad.
Variablerna kan anges i valfri ordning, men variabelsektionen
mdste avslutas med ett ensamt likhetstecken (=). Kommentarer
kan fyllas i pa raderna efter likhetstecknet.

Huvuden som dr stérre dn 1024 bytes maste biyja med
variabeln head=storlek. Detta dr det enda kravet pa en speciell
ordning av variablerna i filbuyndet.

Standard header items
Foljande variabler bor alltid definieras. De visas hir med sina
grundvirden:

file=samp Filtyp.

Msb=last Mest signifikanta byten
ar forst eller sist.

nchans=1 Antal kanaler.

sftot=16000 Total samplingshastighet for alla
kanaler.

range=-— Min och max sampelvéarden som skall

32768,32768 visas.

view=-10,10 Min- och max-vérden som anges pa
y-axeln.

scan= Kanalsekvens; anvinds endast i

flerkanaliga filer med olika
samplingshastighet.

synch=1 Synkron sampling (1) eller inte (0)

procO= Information om hur filen skapats:
vanligtvis kommandoraden for
programmet som skapar den.

procn= Information om hur filen har
behandlats den n:e gangen i
ordningen; vanligtvis kommandoraden
fér programmet som behandlat den.

I flerkanaliga filer kan varje kanal ges individuell karaktiristik,
genom att ldgea till ett kanalnummer till variablerna. Forsta
kanalen anges med noll.

Kanalsynkronisering

Vissa datainsamnlingskort samplar inte kanalerna simultant,
utan snarare en kanal i taget. Fér dessa hanterar Swell samplen
korrekt genom att forskjuta samplen i tiden. Men om variabeln
synch=1 1 huvudet pa en flerkanalig fil betyder det att
kanalerna verkligen samplades simultant. Swell korrigerar for
detta vid stor férstoring och vid tidsmitning,




channelx Beskrivande titel fér kanal x.
Radlangden kan inte innehalla mer an
255 characters.

rangex Min och max for kanal x
(i 6vrigt som range ovan)
viewx Min och max y-axelvarden for kanal x

(i dvrigt som view ovan).

Swell reserverar dven foljande variabler fér interna behov.

| SwellDispla | start,duration,kanaler |

SwellDisplay anger starttiden och durationen i sekunder
samt ett heltalsvarde med bitfalt 15...0 for kanalerna som skall
visas. For att till exempel endast visa kanal O och 2 skall detta
virde vara satt till 5 (bindrt 0000000000000101, bit O och 2
satta).

Konvertering av filer via huvudet
Det finns ett antal egenskaper hos samplade datafiler som Swell
utfér konverteringar automatiskt. Det dr:

Egenskap Huvudvariabel
huvudets storlek head=
byte-ordning msb=

Om du dndrar en av dessa variabler och sedan sparar filen
kommer Swell faktiskt dndra formatet pa filen, inte bara texten i
huvudet.

Andra filhnvudets storlek

Swells filhuvuden ér vanligtvis 1024 bytes langa. Det ér oftast
mer dn tillrdckligt, men nédgra Swell-kompatibla program
behover storre filhuvuden. En header som inte 4r 1024 byte
miste borja med raden head=size. Swell kommer att tolka
detta och hantera filer med denna variabel korrekt.

For att dndra storleken pd huvudet pa en befintlig fil, fo]j
nedanstiende steg.

1. Vilj Arkiv| Huvud.

2. Bestim den nya 6nskade storleken. Multiplar av
1024 rekommenderas av prestandaskal. Den
maximala storleken dr 31X1024. Huvudet far inte
minskas med mer dn det virde som anges som
Ledigt.

3. Pa den absolut forsta raden av filhuvudet liggs
raden head=storlek. Om det redan finns en sidan
rad, ersitts virdet pa variabeln till den nya 6nskade
storleken.

4. Vilj OK.

. Spara filen. Swell kommer automatiskt géra om

storleken pa huvudet.

U

Byteordning

Olika datorer lagrar de tva byte som utgdr de 16-bitars
dataorden pa olika sitt. De flesta datorer som kér Windows
lagrar ligsta (minst signifikanta) byten férst. Men StdHead-filer
maste ocksd ldsas korrekt pa andra system. For filkompatibilitet
mellan olika system, hanterar Swell automatiskt byte-ordningen
och erbjuder dven mdojlighet att konvertera mellan dem.

Nir en arbetsfil 6ppnas kontrollerar Swell variabeln msb
(most significant byte), som kan ha ett av tvd virden: first
eller 1ast. Vanligtvis dr virdet last, men om det dr first,
vixlar Swell byte-ordningen pa dataorden vid lisning och
skrivning. Du lyssnar och redigerar déirfér precis som vanligt.

For att vixla byte-ordning i samplade datafiler, folj
nedanstiende steg:

1. Vilj Arkiv | Huvud.

2. Andra msb=1last till msb=first (eller vice versa).
3. Vilj OK.

4. Vilj Arkiv | Spara.

Anvinda Swell med andra filformat

Swell dr inte kriset avseende filformatet. Man kan till och med
Oppna och spela en textfil eller en bindr exekverbar fil som om
den bestod av samplade data — dven om det skulle lita
fruktansvart.




Nir du 6ppnar en fil, kontrollerar Swell f6rst om den ar
lagrad 1 Wave-format (*WAYV) eller i Soundswell-format
(*SMP). Denna koll utfors oavsett vilket tilligg filnamnet har.
Om filen inte Gverensstimmer med ndgot av dessa format
antar Swell att filen inte har nigot huvud alls och liser frin
bétjan av filen utgdende frin att den inte innehaller nigonting
annat 4n signal. Swell skapar ocksd ett litet temporirt
texthuvud. Huvudet innehdller raden £ile=raw for att visa att
filtypen inte kints igen. Huvudet kan ldsas och redigeras som
vanligt.

Konvertera filer

Nir du sparar en “raw”’-fil, sparas inte huvudet. Du kan
spara filen som en Soundswell- eller en Wave-fil genom att
redigera filhuvudet och dndra raden file=raw tll
file=samp eller file=wave och sedan vilja Arkiv | Spara
som. Kom ihdg att vilja ritt filtyp i dialogen innan du klicka
OK.

Startvirden for okdnda filtyper

Samplingshastigheten, antalet kanaler och byte-ordningen
initialiseras till de virden som dr angivna i grundmallen. Detta
g6r att du kan styra hur Swell f6rsoker ldsa in filen. Du kan dill
exempel skapa en fil med nedanstiende instillningar och sedan
vilja Arkiv | Anvind som grundmall.

sftot=8000 ; totala samplingshastigheten

nchans=1 ; antalet kanaler
msb=last ; mest signifikanta byten
(ordning)

Detta exempel visar virden som ir anvindbara vid arbete
med telekom-filer

Teckenuppsdtiningar

Windows anvinder ANSI teckensitt, vilket till viss del skiljer
sig fran DOS uppsittning. For att vara kompatibelt med DOS-
program, lagrar Swell fér nirvarande filhuvuden i den lokala
teckenuppsittningen i DOS. (Eller f6r att vara mer exakt, den
teckenuppsittning DOS anvinde ndr Windows installerades).
Denna teckenuppsittning beror pa DOS “kod sida”, vilken
inte 4r densamma i alla linder.

Ett filhuvud i Swell far innehdlla icke-engelska tecken, med
kodvirden 6ver 127, forutsatt att de 4r definierade 1 bide ANSI
och den lokala teckenupsittningen. Om Swell vigrar att
acceptera ett icke-engelskt tecken beror det pd att det inte kan
6versittas till den aktuella kodsidan i DOS.




Kapitel

Marken

Detta avsnitt beskriver hur man anvéinder mdrken for att
annotera signaler och att spara midtningar.

Du kan anvinda Swell f6r att mirka ut punkter eller sektioner
av en signalfil. Vatje uppmairkning kallas ett “mirke”. Mirken
lagras i filhuvudet, eller om du foredrar det, i en extern fil.

Skapa och visa mirken

For att skapa ett nytt marke, placera markéren pd den 6nskade
punkten och vilj Edit | Label, eller tryck F7. En dialogruta
Oppnas och och du kan nu skriva in texten f6r det nya mirket.

|Edit label 1

i Text:

IThe rainbow Cancel ;l

Nir du har skrivit in texten for mirket viljer du OK for att
ligga in det.

Mirken har en startpunkt och kan ocksa ha en lingd. For
att ange en lingd skiljd ifran noll markerar man motsvarnade
del av signalen zznan man skapar mirket. Téxtfdltet kan ha ett
utgdngsvirde med det aktuella y-virdet om Redigera | Mit ir
aktiverat.

Nir det forsta mirket skapas kommer Swell att visa
mirkesfiltet ovanfor signalfonstret. Nér du r6r musen 6ver det
dndras markérens form till “mérkes”-form: < .

Liksom 6vriga kontroller i Swell, kan markesféltet vara
aktivt eller passivt. For att aktivera mirkesfiltet klickar man
med vinster musknapp i den delen av fonstret. Mérket nirmast
till vinster om muspekaren kommer att aktiveras. Eller, tryck
TAB-tangenten en eller flera ganger. Det mirke som édr valt
kommer att markeras med inverterad video. Nér markesfaltet

ir aktivec kommer vissa tangenter anta mirkesspecifika
funktioner, enligt tabellen nedan.

| mérkesféltet Atgérd

Vanster musklick Ga till narmaste marke (till vanster)
Hoger  musklick
eller F9
Dubbelklick eller
Redigera | Marke  Redigera detta marke

Spela det valda eller ndrmaste market

Eller F7

Mellanslag Markera signalen fér detta méarke
Del Radera detta marke

Home Ga till forsta market

Left Ga till féregdende marke

Right Ga till nasta marke

End Ga till sista market

Tab Ga till signalfénstret

Shift+Tab Ga till kommandofénstret

Om du 6ppnar en fil som redan innehiller mirken,
kommer mirkesfiltet visas automatiskt. Om du inte vill visa
mirken, for att exempelvis spara skirmyta, kan du vilja att sla
av displayfunktionen genom att bocka av Mérken i dialogen
Visa | Axlar.

Lyssna till mdrkta segment

Du kan lyssna till mérkta segment pé tva olika sitt:

1. Klicka héger musknapp pa mirket.

2. Vi) Ljud | Spela upp markering (eller F9) nir
markesfaltet dr aktivt.

Om det aktuella mirket har en lingd, kommer detta virde

anvindas fOr lingden pa uppspelningen. Annars fortsitter

uppspelningen till ndsta mirke, eller om det inte finns, till slutet

av filen.

Format pa mirken

Mirken sparas pé ett av tva sitt: 1 signalfilens huvud eller 1 en
separat textfil. Att lagra mirken i huvudet innebdr att man
sparar diskutrymme och att mirkena halls thop med signalen.
Lagring av mirkena separat underlittar f6r andra program att
fa tillgang till markena, tillater storre mingd mirkestext och
tillater flera signalfiler att dela en markesfil. Dialogen Arkiv |
Spara som har en ruta med namnet Externa mirken. Nir
denna ruta dr férbockad lagras mirkena externt (och tas bort




frin huvudet). Nir denna ruta dr avmarkerad lagras mirkena i
huvudet.

I filbuvudet lagras vatje mirke some en huvudvariabel med
formen

Lnummer=start,duration,text

dir
nummer  ordningsnummer pa mirket
start numret pa den forsta sampelpunkten
duration antalet sampelpunkter for detta marke
text mirkets text, upp till 40 tecken

Mirkena numreras frin 1 och sorteras utifrin deras startpunkt i

stigande ordning.

Externa  markesfiler  skapas 1 samma katalog som den
motsvarande signalfilen. Fomatet for externa mirkesfiler ér
“komma-separerade virden”, ett standardiserat textformat med
filtilldgeet .CSV. Detta format kan lisas direkt av Microsoft
Excel och manga andra program. Den f6rsta raden innehaller
den kompletta sékvigen till den motsvarande siganlfilen, den
totala samplingshastigheten f6r denna fil och namnet pa fonten
som anvinds foér markena. Foljande rader har formen

start, duration, text

Hir dr markena inte explicit numrerade men de ar fortfarande
sorterade.

Start och duration anges alltid i totalt antal sampel. I
filer med fler 4n en kanal, skall dessa virden
divideras med antalet kanaler for att hitta
startvsamplet f6r en given kanal. For szart blir resten
kanalnumret. For duration anvinds inte resten. I
flerkanaliga filer med olika samplingshastighet maste
aven kanalernas soksekvens hanteras.

Langden pa zext far inte 6verstiga 40 tecken. Genom att utnyttja
CSV-format kan du dela upp texten genom att anvinda komma
som avgrinsare. Detta kan vara anvindbart om du anvinder
externa markesfiler i andra program och du vill ligga till olika
egenskaper till olika mdrken. Det 4r ocksd dirfér Swell ligger
till ett inledande komma p4 y-axelvirdet i mérken.

Kinda begransningar for mdrken prle
Nir ett mdrke vil dr skapat kan det inte flyttas. For att
dndra startpunkten eller durationen mdste du radera mirket
och skapa ett nytt..

Att redigera signalen péaverkar inte mirket. Om du till
exempel klipper ut ett segment av signalen kommer mirkena
efter det segmentet zu# att flyttas med for att Gverensstimma
med signalen. Dirfor rekommenderas du att Sppna uppmirkta
filer med Direktvisning valt fér att undgi dndringar av
signalen.

Ett mirke far innehalla icke-engelska tecken givet att dessa
finns representerade bade i ANSI och den lokala
teckenuppsittningen 1 DOS. For ytterligare information om
teckenuppsittningar 1 Windows, se Micwsoft Windows User’s
Gutide. For kompatibilitet med MS-DOS-program, lagrar Swell
mirkenas textfdlt i den lokala teckenuppsittningen i DOS.
Detta kan komma att dndras 1 framtida versioner av Swell.

Det maximala antalet mirken i en fil, intern eller extern, ar
1000. I praktiken dr dock antalet interna mirken begrinsat av
storleken pa filhuvudet. Om du vill ha manga interna marken,
kommer du behdva utdka storleken pa filhuvudet (se kapitel 6,
Andra filbuvudets storlek).

Mirken visas pd skdrmen endast om deras startpunkt dr
synlig. Dirfér kan ett mirke vara osynligt trots att durationen
ticker hela eller delar av signalfénstret, men startpunkten ligger
tidigare dn fonstrets vinsterkant.

For flerkanaliga filer tillhor varje miérke en specifik kanal.
Kanalnumret visas dock inte explicit pa skirmen. Om du vill
forvissa dig om vilken kanal ett marke hor: visa alla kanaler, vl
mirket och sla mellanslag.

Mirken visas bara av Swell, Spektrogramprogrammet Gray
kinner till exempel f6r nirvarande inte igen mirken.

Anvinda mérken for att spara métningar
Nir Visa | Mit dr aktivt, ligger Swell in y-virdet i alla nya
mirken. Detta ér ett behindigt sitt att skapa loggfiler med
mitningar. Spara bara mirkena i en extern fil si kan du
anvinda dina mitvirden 1 till exempel ett kalkylark.

Anvida mirken fir Angra

Swell stodjer for nirvarande inte Angra-funktionen vid
redigering. Om du vill ha méjlighet att dngra en redigering av
signalen kan man fa lite hjilp genom att ligga in ett temporirt




mirke f6r segmentet. Efter Klipp Ut, kan mirket anvindas f6r
att aterga till startpositionen och klistra in signalen igen pa exakt
samma plats. For att dter markera signalen under ett miérke, vilj
mirket och sla mellanslag.




Chapter Kalibrering

I detta diskuteras signalkalibrering och narliggande
[fragestéllningar.
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